REGULAMIN GRY TERENOWE] ,W POSZUKIWANIU UKRADZIONYCH
BOHATEROW”

1. Gra terenowa ,,W poszukiwaniu ukradzionych bohateréw” zwana dalej Gra odbywac
sie bedzie w dniu 04.04.2020 w godzinach 11.00 - 14.00.

2. Organizatorem Gry jest Miejska Biblioteka Publiczna w Otwocku.

3. Biuro Gry miesci si¢ w Filii nr 3 MBP przy ulicy Zeromskiego 16.

4. Udziat w grze jest bezptatny.

5. W Grze moina bra¢ w zespotach liczacych od 2 do 6 oséb. W kaidej druzynie musi
znajdowac sie przynajmniej jedna osoba dorosta.

Zasady Gry
1. Celem Gry jest rozwigzanie zadan przygotowanych przez Organizatora. Zadania
rozmieszczone s3 na terenie Otwocka.
2. Kaida Druzyna bioraca udziat w Grze na starcie otrzyma Zeszyt Zadan oraz zestaw
wskazowek niezbednych do rozwigzania zadan.
3. Kaida Druzyna otrzyma wytacznie jeden Zeszyt Zadan.
4. Kolejnos¢ rozwigzywania zadan jest dowolna.
5. Nie wszystkie lokalizacje zostaty podane na mapie. Czes¢ zadan znajduje sie w
miejscach, ktore nalezy odkry¢ w trakcie gry.
6. Ostateczna interpretacja zadan nalezy do Uczestnikow.
7. Kaida Druzyna musi posiada¢ dtugopis.
8. Odpowiedzi w Zeszycie Zadan moina nanosi¢ jedynie w miejscach do tego
wyznaczonych.
9. Warunkiem zaliczenia Gry jest ztozienie Zeszytu Zadan w dniu 04.04.2020 do godz.
14.30 w jednej z czynnych tego dnia Filii MBP.
11. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, wiec Uczestnicy zobowi3zani s3 do
zachowania ostroznosci. Organizatorzy nie zapewniaja Uczestnikom opieki medyczne;j.
12. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez
Uczestnikow w trakcie trwania Gry.
13. Dla laureatéw trzech pierwszych miejsc przewidziane s3 nagrody.
14. Laureaci zostang wytonieni sposrod Uczestnikow przez trzyosobowe Jury. Jurorzy
beda ocenia¢ kolejno:
- prawidtowe rozwigzanie zadanh w Zeszycie Zadan
- kreatywnos¢, starannosc i oryginalnos¢ w zadaniach plastycznych i/lub literackich
- czas ukonczenia Gry
16. Wyniki Gry Miejskiej oraz informacja o dacie rozdania nagrod znajda sie na stronie
MBP w dniu 07.04.2020.



