CEL

Gtéwnym celem konkursu jest popularyzacja czytelnictwa wérod mtodziezy poprzez powigzanie
ksigzki z grg planszowg badz karciang. Dodatkowo aspiracjg konkursu jest budowanie u
miodziezy motywacji do rozwoju kreatywnosci, tworczosci i przedsiebiorczosci. Udziat w
konkursie daje mtodym ludziom okazje do budowania umiejetnosci pracy w zespole oraz
prowadzenia projektu wedtug wtasnych koncepciji.

KTO MOZE WZIAC UDZIAL?

W konkursie mogg bra¢ udziat zespoty od 2 do 5 oséb w wieku od 10 do 24 lat. Kazdy zespot
musi mie¢ petnoletniego opiekuna, ktéry potwierdza zgtoszenie zespotu, przesytane do
Organizatora.

PRZEDMIOT KONKURSU

Zespoty zgtoszone i zapisane do konkursu opracowujg wtasng koncepcje stworzenia gry
planszowej lub karcianej na bazie swiata i fabuty z serii fantasy ,Kroniki Dwuswiata”. Koncepcja
powinna minimum zawierac:

Dobrze brzmiacy tytut gry

Okreslenie czy jest to gra planszowa czy karciana

Okreslenie dla ilu 0sob jest to gra (ile 0s6b moze w nig grac?)

Okreslenie co jest celem gry, jakie sg warunki zwycigstwa (np. pokonanie rywali, najszybsze

osiggniecie celu, zdobycie najwigkszej liczby punktow itp.)

5. Wymienienie wszystkich elementow z jakich bedzie sktadac si¢ gra, czyli co i w ilu sztukach gracz
znajdzie w pudetku (np. kostki, plansze, karty itp.)

6. Opisanie ogdélnych zatozen mechaniki gry (zasady gry, tury, akcje, punkty itp.)

7. Uargumentowanie co jest gtdéwna zaletg gry i dlaczego bedzie si¢ w nig dobrze grato, czyli na czym
polega jej atrakcyjno$é

Wykonanie makiety lub wizualizacji gry i/lub elementdéw bedzie duzym atutem. Zatwierdzone

zespoly otrzymajg do dyspozycji pliki z grafikami Kronik Dwuswiata (m.in. Mapa Dwuswiata, 5

postaci z powiesci, dostepne ilustracje)

el e

Wykreowana przez zespol koncepcja GRY jest przez jego czlonkow nagrywana w formie krotkiego
filmu (max do 15 minut, format mp4 lub avi), a nastepnie przesylana do Komisji Konkursowej na
adres: hubert@pstd.org.pl

PLANOWANY PRZEBIEG KONKURSU
Konkurs przebiega w dwéch etapach:

Etap 1. Zgtoszenie i ocena przez Komisje konkursowg filméw nadsytanych przez zespoty

Etap 2. Plebiscyt internetowy wybierajacy najlepszg koncepcje sposrod tych, kiore zostaty
nominowane do Il etapu przez Komisje konkursowa.

Zgtoszenie krok po kroku:

1. Zespol zglasza si¢ do konkursu wypetniajac formularz (na stronie pstd.org.pl/konkurs lub papierowy
podczas spotkania z Pawtem Kopijerem, autorem trylogii Mitrys). Wymagany podpis petnoletniego
Opiekuna zespotu.


mailto:hubert@pstd.org.pl

5.

6.

Przedstawiciel Komisji Konkursowej oddzwania (odpisuje) na dane kontaktowe Opiekuna zespotu,
podane w zgloszeniu, by potwierdzi¢ przyjecie do konkursu i podpowiedzie¢ technicznie jak sprawnie
opracowac koncepcije.

Zespot opracowuje swoja koncepcje GRY, wykonuje ewentualne jej makiety/elementy i nagrywa
filmik, na ktérym czlonkowie zespotu opowiadaja o GRZE, prezentujac ja z jak najlepszej strony, a
nastgpnie filmik wysylaja na adres mail Komisji Konkursowej

Komisja ocenia wszystkie nadestane filmiki i wybiera 5 lub 10 do drugiego etapu — te wybrane sg
publikowane na Fanpage’u autora Trylogii Mitrys, Kroniki Dwus§wiata oraz grupie dyskusyjnej
Ksigzki Fantasy.

Internauci glosuja na poszczegodlne filmiki, wybierajagc tym samym w fanowskim plebiscycie ten, ktory
zwycieza caty konkurs.

Wyniki konkursu sg ogtaszane w mediach, zwyciezcy otrzymujg nagrody.

Termin nadsylania zgloszen zespolow konkursowych — do 1 kwiecien 2020

Termin nadsytania filméw prezentujgcych koncepcje do konkursu — do 1 maja 2020
Wytonienie laureatéw | etapu — do 15 maja 2020

Prezentacja filméw z koncepcjami ktére przeszty do Il etapu

Rozstrzygniecie konkursu — do 30 czerwca 2020



